
Βήμα 1: 

 

Πριν ξεκινήσει το παιχνίδι, ανακατέψτε την τράπουλα και μοιράστε σε κάθε παίκτη 4 φύλλα. 

 

Βήμα 2: 

 

Κάθε κάρτα περιλαμβάνει ένα γεγονός που μπορεί να συμβεί κατά τη διάρκεια ενός 

παιχνιδιού ή μια ερώτηση Quiz. Εάν συμβεί το γεγονός που εμφανίζεται στην κάρτα, ο 

παίκτης πρέπει να πιει τις αναγραφόμενες γουλιές ώστε να πάρει τους πόντους της κάρτας. 

Ύστερα θα πρέπει να τοποθετήσει το φύλλο στο πλάι του και να τραβήξει ένα νέο φύλλο 

από την τράπουλα. 

 

*Εάν ένας παίκτης έχει τραβήξει ίδιες κάρτες τότε περιμένει να ξανά συμβεί το εκάστοτε 

γεγονός για να μπορέσει να ξανά κερδίσει την κάρτα και ως συνέπεια τους πόντους της. 

 

Εάν τραβήξει ερώτηση Quiz τότε για να πάρει τους πόντους ο παίκτης πρέπει να απαντήσει 

σωστά την ερώτηση.(Οι αντίπαλοι έχουν την ευθύνη να ελέγξουν αν η απάντηση είναι 

σωστή). Αν η απάντηση είναι σωστή ο παίκτης θα πρέπει να τοποθετήσει το φύλλο στο πλάι 

του και να τραβήξει ένα νέο φύλλο από την τράπουλα ενώ αν είναι λάθος τότε η κάρτα 

"καίγεται". 

 

Βήμα 3: 

 

Στο τέλος του παιχνιδιού, κάθε παίκτης πρέπει να αθροίσει τους συνολικούς του πόντους 

από τις κάρτες που είναι τοποθετημένες πλάι του. Ο παίκτης με τους περισσότερους 

πόντους κερδίζει! 


